Teamanmeldung FuBball

Das FuBball-Turnier findet am 13. und 14. Juni 2012 jeweils ab 10.00 Uhr
statt. Die Anmeldung ist nur als Team maglich. Es wird mit 5 Feldspielern,
einem Torwart und bis zu zwei Auswechselspielern gespielt. Bitte findet euch
bis 09.45 Uhr am FuBballplatz hinter der Mensa am Campus Garching ein.

Teamname:

Name Vorname

Spieler 1

Spieler 2

Spieler 3

Spieler 4

Spieler 5

Spieler 6

Spieler 7

Spieler 8

Spieler 9

E-Mail eines Ansprechpartners:
Fakultat:

Eine’Anmeldung wird nur akzeptiert, wenn beide folgenden Kreuze gesetzt wurden!

Ich habe die Regeln fiir meine Disziplin gelesen und bestadtige hiermit, dass ich
mich zu jeder Zeit:daran halten werde.

Ich habe die allgemeinen Regelungen fiir das Sportfest 2012 der FSMB gelesen
und bin damit einverstanden.

BeiFragen konnt ihr euch jederzeit gerne an
sportfest@fsmb.mw.tum.de wenden.

Wir freuen uns auf euch,



mailto:sportfest@fsmb.mw.tum.de

Regeln fir das FuRballturnier

Regeln 1: Allgemeines, Mannschaften

5 Feldspieler (bzw. -spielerinnen) und 1 Torwart

die im Spielplan erstgenannte Mannschaft spielt auf der Volleyballfeld-Seite, tragt bei
dhnlichen Trikotfarben die “Leiber!l” und hat AnstoRRrecht

Spieldauer: 12 Minuten (15 Minuten in den KO Runden) ohne Seitenwechsel
FuRballschuhe erlaubt

Regeln 2: SiebenmeterschieRen

Bei Gleichstand in den Finalspielen sind von den Mannschaftsfiihrern vier Schitzen (auch Torwart
moglich) dem Schiedsrichter fiir das SiebenmeterschieRen zu benennen. Besteht dann immer noch
Gleichstand, sind abwechselnd bis zu drei weitere Spieler fiir das SiebenmeterschieRen zu benennen,
bevor wieder einer der erstgenannten Spieler zum Ausfiihren antreten darf.

Regeln 3: Spielregeln

Abseitsregel aufgehoben

aus der eigenen Spielhélfte kann ein Tor direkt erzielt werden (auch vom Torwart aus dem
Spiel, nicht nach dem AbstoR)

Riickpass zum Torwart erlaubt (kann Ball in die Hinde nehmen)

alle FreistoRRe sind indirekt auszufiihren mit einem Abstand der Mauer von 7m; nach einem
strafstoBwiirdigen Vergehen im Strafraum wird ein Siebenmeter-Strafstof ausgefiihrt

Regeln 4: Auswechslungen, RegelverstéRe

jede Mannschaft kann beliebig oft bei Spielunterbrechungen Spieler auswechseln.
Auswechslungen kénnen nur an der eigenen Torauslinie erfolgen.

erst wenn der auszuwechselnde Spieler das Spielfeld verlassen hat, kann der einzuwechselnde
Spieler das Spielfeld betreten.

fehlerhaftes Auswechseln zieht eine Zeitstrafe von 2 Min. nach sich (Mannschaftsfiihrer
bestimmt, wer das Spielfeld zu verlassen hat).

bei grob unsportlichem Verhalten (grobes Foul, Schiedsrichterbeleidigung u.A.) kann ein Spieler
ohne Ersatz 2 Minuten vom Platz gestellt werden.

bei wiederholtem grob unsportlichem Verhalten kann er/sie fir den Rest des Spiels
ausgeschlossen werden.

Regeln 5: Spielsystem

bei Punktgleichheit in den Gruppenspielen gilt folgende Reihenfolge fir das Weiterkommen
1.) Direkter Vergleich
2.) Tordifferenz
3.) Anzahl erzielter Tore
4.) SiebenmeterschieRen
die jeweils ersten beiden jeder Gruppe kommen ins Halbfinale.
die Verlierer der Halbfinals tragen das Spiel um Platz 3 aus, wahrend die Gewinner im Finale
gegeneinander antreten

Regel 6: Schiedsrichter

wahrend der Gruppenphase stellt immer eine Mannschaft aus der anderen Gruppe den
Schiedsrichter (4 Teams missen den Schiedsrichter 2-mal stellen, die anderen 4 Teams 1-mal)
in den Halbfinals, Spiel um Platz 3 und dem Finale wird der Schiedsrichter von den
Organisatoren gestellt



Allgemeine Regelungen fir das Sportfest 2012 der Fachschaft
Maschinenbau der TU Miinchen

§1 Stattfinden der Veranstaltung

Der Teilnehmer hat keinerlei Recht auf ein Stattfinden des Sportfestes im Allgemeinen oder einer
oder mehrerer Disziplinen im Speziellen. Der Veranstalter (Fachschaft Maschinenbau) behilt sich
somit vor, das Sportfest oder Teile dessen bei Schlechtwetter oder anderen triftigen Griinden ohne
Einhaltung von Fristen abzusagen.

§2 Entscheidungsgewalt des Veranstalters

Wir weisen darauf hin, dass die Disziplinen des Sportfestes nach den von uns veroffentlichten
Regelwerken durchgefiihrt werden und der SpaR im Vordergrund steht. Ein Anspruch auf
Professionalitdt besteht damit nicht, auch wenn wir uns natiirlich bemdihen, fiir einen fairen Ablauf
zu sorgen.

Alleinige Entscheidungsgewalt bei Entscheidungen Gber den Verlauf des Turniers und der
Disqualifikation hat der Veranstalter bzw. ein von ihm eingesetzter Helfer.

§3 Haftungsausschluss

Der Veranstalter und die von ihm eingesetzten Helfer haften nicht fir Verletzungen der Teilnehmer,
Zuschauer oder Beschadigung von Gegenstanden. Des Weiteren haftet der Teilnehmer selbst fiir von
ihm verursachte Schaden.

§4 Sorgfaltspflicht

Der Teilnehmer ist selbst dafiir verantwortlich, sich tiber die Gegebenheiten zu informieren und
mogliche Gefahren abzuschitzen. Der Veranstalter sorgt nicht fiir die Sicherheit der Ortlichkeiten
und verwendeten Gerate.

§5 Salvatorische Klausel
Falls sich einer der Paragraphen als ungiiltig erweisen sollte, so bleiben die Restlichen davon
unberiihrt und behalten ihre volle Giiltigkeit.
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